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1. Melatih kemampuan fisik motorik kasar anak

2. Melatih anak untuk melompat

3. Melatih keseimbangan anak @

4. Melatih kemampuan gerak lokomotor anak ! 3
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Cloara. [Berpmain

Kenalkan terlebih dahulu pada anak mengenai alat permainan
ﬂ edukatif jumping animal untuk kemampuan gerak lokomotor

Kegiatan pertama melompat dengan menggunakan alat
permainan edukatif jumping animal

Anak langsung menaiki alat permainan edukatif jumping animal
dengan duduk diatas APE jumping animal tersebut

Pastikan posisi anak sudah benar saat menaiki atau duduk di
atas APE jumping animal
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Anak mulai bermain alat permainan edukatif jumping animal







